Център за обучение „Шампиони”, www.obuchenieto.eu 
                                       © Всички права запазени, септември 2009г., www.obuchenieto.eu

	СЪСТЕЗАНИЕ ЗА ОТЛИЧНИЦИ!  За деца от 7 до 14 години

	БЪДИ ПРЪВ, участвай в ПЪРВОТО ПО РОДА СИ СЪСТЕЗАНИЕ:
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	„ПРИКЛЮЧЕНИЯ
за ШАМПИОНИ”!
  Етап 1: „Тайната на Драконовия остров”

	· Пробвай силите си в изпитания за оцеляване, 
· влез в драконовата пещера, 

· разчети шифри и загадки, 

· разбери тайната, която крие острова! 

 СПЕЧЕЛИ уникални награди!


	 ИЗПРАТИ отговорите си до 30 септември 2009г. 
· на email: shampioni@obuchenieto.eu или по пощата на адрес: 
· София, ул. Стрешер 4, за Център за обучение „Шампиони”.


Как попаднахте на Драконовия остров

Заедно с 15 души екипаж – твои приятели, поехте на пътешествие с кораб. След 2 месеца в открито море, открихте нова земя – неголям остров. 

Понеже корабът ви се повреди на подводните скали, трябва да останете на острова, докато го поправите или намерите начин да ви вземат от него.

Заради това, че ти пръв забеляза острова и организира с приятелите ти да стигнете до него със спасителните лодки, въпреки опасните подводни скали, приятелите ти те избират за владетел на новия остров. 

Наричате го Драконовия остров, защото зелените скали откъм брега наподобяват големи блестящи дракони, вкаменени докато са се припичали пред пещерата си преди няколко хиляди години. 
С какво разполагате
На пръв поглед островът изглежда необитаем. Не е много голям – смятате, че може да се обиколи за 3-4 дни, но сякаш е разделен на две от планинска верига. Има непристъпни скали. 

На него има разнообразни плодове и зеленчуци. На кораба си имате и много инструменти, и компютър, както и малко скъпоценности. Но нямате ток, няма връзка по телефон, нямате и пари. Часовниците отказват да работят.
Тайната

Островът има една тайна, която пречи да го напуснете и да ви открият. Трябва да я разберете и да се преборите с нея, за да се завърнете у дома.
А докато сте на острова, имате три основни задачи – да си осигурите безопасност, добри условия за живеене, и да откриете тайната му. 

1. Ден първи – Планът
Трябва ви план. Кои са първите три неща, които смятате, че е най-важно да направите още днес: 

	Отговор 1: 
	1     ………………………………………………………………

	
	2     ………………………………………………………………

	
	3     ………………………………………………………………


2. Ден втори - Водата

Водата в реките, които виждате, е жълтеникава и неприятна на вкус. 

Къде ще търсиш вода, подходяща за пиене?

Отговор 2:     ………………………………………………………………….
3. Ден трети – Драконовата пещера

След два дни обикаляне из острова, с хората ти намирате пещера, в която виждате по стените да се стича бистра вода. Тръгвате да търсите откъде извира водата и намирате стар надпис на стената на пещерата. До него са нарисувани хора, които пият вода. 

Мислиш, че в него е скрито послание, което може да ви покаже къде е водата.Открий тайния шифър и го разчети!

	„В пещери от стари дни, 

Дракон се е скрил голям, 

денем силата му спи,

нощем броди по света,

издебни го през деня, 
	
	ще намериш царски дар. 

Само в шепата вземи, 

за да няма изненади,

гледай да не се стъмни,

без да се обръщаш бягай.”


Отговор 3:     ………………………………………………………………….

4. Ден трети – Драконовото писмо 

Следвате указанията от посланието в пещерата и стигате до голяма скала. За да я отворите и да намерите мястото, от където извира водата, трябва да прочетете драконовия текст, написан на скалата. 

За да преведеш от драконовия език, замени звучните съгласни с беззвучни и обратно, и отворените гласни, със затворени – а с ъ, о с у, е с и.
„Дог зи греи зеня зелъ,

Прагне змилу ф топгъдъ ф згълъдъ,

Щи удгреиж дъйна здъръ,

Зъму ни ръслифъй неду гъбгъ.”
Отговор 4:     ………………………………………………………………….

5. Ден трети – Три желания

Скалата се отваря с трясък и в огромна зала откривате извора на водата. До извора намирате рисунки и надпис: 

„Пожелай си три неща да можеш, 

умен ли си – те ще те спасят,

ако пък не, 
скалата с гръм ще се затвори.”
Кои три неща ще си пожелаеш ти да можеш да правиш? Помисли добре - кои умения и качества ще ти трябват най-много.
	Отговор 5: 
	1     ………………………………………………………………

	
	2     ………………………………………………………………

	
	3     ………………………………………………………………


6. Ден четвърти – Работа за вършене

Когато се връщате в лагера се заемате с най-важните неща – спешно трябва:

· да построите стабилни постройки от дървени клони, в които да се подслоните от дъждовете през деня и студа през нощта, 

· да намерите достатъчно храна за всички, 

· да измислите начин да ползвате водата за пиене, която намерихте в пещерата.

Какво ще направиш ти като владетел, за да има племето ти до 3 дни стабилен подслон, достатъчно храна, и вода за пиене?
Какво ще кажеш на другите?
Отговор 6:      ………………………………………………………………….

7. Ден пети – Спорът за животните

Докато търсите храна установявате, че животните тук са надарени с изключителна способност – да разбират езика ви и да ви предават съобщения с мисълта си. Понеже животните толкова много приличат на хора, сте изправени пред голям въпрос – можете ли да се храните с тях, или не. Лагерът ви е разделен на две – едните искат, другите не. 

Какво ще направиш ти като владетел, за да решите какво да правите с животните?
Отговор 7:      ………………………………………………………………….

8. Ден шести – Изненадващи съседи

На шестия ден разбирате, че на острова има други хора освен вас. Не сте ги виждали, но сте намерили инструменти за обработване на земята и животни, които изглеждат сякаш са упоени – не мърдат, но са живи. Смятате, че другите хора имат някакво тайно оръжие, с което са направили животните неподвижни. Не знаете дали са първобитни или са съвременни хора като вас. 

Какво ще предприемеш, за да разберете повече и да си осигурите безопасност?
Отговор 8:     ………………………………………………………………….
9. Ден седми – Всички на работа

Докато всички работят по спешните задачи, които разпределихте на четвъртия ден, трима от племето ви отказват да се включват в общите работи. Имате голяма нужда от помощта им, за да завършите бързо дървените си къщи, защото започва студения сезон и температурите нощем стават под нула градуса. Какво ще направиш, за да ги включиш в работата? 
Отговор 9:      ……………………………………………………………….
10. Ден осми – Съперник или сътрудник
Едно момче от вашето племе постоянно дава заповеди на другите. Казва кой къде да отиде, за да събере клони и камъни, кой какво да прави по строежа на къщите. Дразните се, че заповядва вместо вас, но същевременно виждате, че строежът върви бързо след намесата му. Какво ще направиш?
Отговор 10:      ……………………………………………………………….
11. Ден девети – Заклинание за сила

Докато търсите камъни за къщите, намирате каменни плочки.  На тях са нарисувани знаци. От тях разбирате, че това е магическо заклинание, което дава голяма сила на този, който го разчете. 
Сглобете плочките, за да го разчетете. 

	Всеки 
	
	 ден
	
	по три
	
	повтаряй: 
	
	пъти

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	силен,
	
	Аз
	
	и мога
	
	с всичко
	
	давам пръв, 

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	съм
	
	смел,
	
	днес
	
	получа,
	
	да

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	се справя
	
	затова и
	
	за да
	
	ме обичат.
	
	всички


Отговор 11:      ………………………………………………………………...
12. Ден десети – Тайната на острова

Понеже искате да разберете тайната на острова, която ви пречи да го напуснете, претърсвате пещерите всеки ден. Разглеждате всички знаци и рисунки, за да намерите обяснение за тайната. Един ден попадате на голям цветен кръг, в центъра на който е нарисуван острова, заобиколен със странни рисунки и загадъчни текстове. 

Намерете отговорите на загадките по-долу и ще разберете каква е тайната на острова.
	Шапка щом си сложа, 

се скривам от света,

никой не ме вижда, изчезвам без следа. 

Каква съм аз?
	
	От много части съм сглобена, 

с бутончета ме управляват, 

който иска да ме пусне, трябва правилното копче да натисне.

Коя съм аз?
	
	Съюз съм и показвам кой на кого принадлежи.

Кой съюз съм?


	
	Летя, и никога не спирам, 

най-бързото съм на света, 

измерват ме с машинки, 

но нямам връщане назад.

Какво съм аз?


Отговор 12:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


БЛАГОДАРИМ ТИ ЗА УЧАСТИЕТО!

Моля, напиши трите си имена и данни за връзка:
	Три имена:
	

	Училище, клас, възраст:
	

	Телефон/ e-mail:
	


ОЧАКВАМЕ ОТГОВОРИТЕ ТИ до 30 септември 2009г. на email: shampioni@obuchnieto.eu или по пощата на адрес: 
София, ул. Стрешер 4, за Център за обучение „Шампиони”.
Отговорите могат да бъдат попълнени в електронен вариант, който можете да свалите от сайта на Центъра: www.obuchenieto.eu
ПРАВИЛА:

1. Това състезание, наречено „Тайната на Драконовия остров” е първият етап от годишното състезание „Приключения за шампиони”. 

Целта му е да насърчи и покаже уникалните умения на всеки участник да поставя и изпълнява цели, да бъде умел водач, да преценява кое е най-важно в дадена ситуация, да взема решения при ограничени ресурси и при конфликти, да използва логическо и творческо мислене.

2. В състезанието могат да участват ученици на възраст от 7 до 14 г. 

3. Второто ниво от годишното състезание представлява устно състезание – с игри и дебати, което ще се проведе в Центъра през ноември 2009г. 
4. Третото ниво продължава през цялата година и има заключителен кръг, който се провежда през месец май 2010г. Точките за него се формират от по-малки тематични състезания в областите: ефективно учене, общуване, мотивация и лидерство, които се обявяват редовно на сайта на Центъра.

5. Всеки въпрос от настоящото състезание носи по 5 точки. 
Максималният брой точки е 60. 

6. Има два вида въпроси:

· които имат за цел да бъде разкрито послание, чрез разчитане на шифър, и 

· които изискват свободен отговор според преценката на участника. 

Важно е този отговор да бъде логичен, обоснован и да дава решение на проблемната ситуация. 

7. Максимален брой точки се получават:

· при първия вид въпроси – при пълно и правилно разкодиране на пълния текст. При частично – точките са пропорционални на степента на логичност и обема на разкодираното послание.
· при втория вид въпроси – при всеки логичен, обоснован и практичен отговор, който би довел до разрешение на проблемната ситуация, а не до влошаването й. Творческото виждане и възрастта се вземат предвид при преценката на отговорите. 

8. Награди:

· Участниците, получили повече от 40 точки, ще получат специални отличия на Центъра, 

· Първите 20 участника с най-голям брой точки получават уникални награди и отличия на Центъра за победители, и право да участват във втория етап от годишното състезание през ноември 2009г.
· Първите трима участници получават специални преференции и безплатно едномесечно обучение в избран от тях курс на Центъра.

9. За да участвате, е необходимо да изпратите отговори на всички въпроси до 30 септември 2009г. на посочения e-mail или пощенски адрес.

10. Резултатите ще бъдат обявени на 15 октомври 2009г. на www.obuchenieto.eu. Всеки участник, класиран за второто ниво ще бъде поканен лично на посочените от него телефон или e-mail.






